
ΔΔ-6021 – ΓΙΚΣΤΑ Η/Τ 

 
ΒΑ΢ΙΚΔ΢ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΔ΢ 

Σμιμα Ηλεκτρονικής 

Σίτλοσ Μακιματοσ ΔΙΚΣΤΑ Η/Τ 

Κωδικόσ Μακιματοσ ΕΕ-6021 

Θεωρία / Εργαςτιριο  Θεωρία + Εργαςτιριο 

Εξάμθνο Διδαςκαλίασ ΢Σ’ 

Πιςτωτικζσ μονάδεσ 4 

Ώρεσ Διδαςκαλίασ 2Θ+2Ε 

Φόρτοσ Εργαςίασ 120 

Τποχρεωτικό / Επιλογισ  Τποχρεωτικό 

Τπεφκυνοσ Μακιματοσ Διονφςθσ Κανδρισ 

Διδάςκων  Διονφςθσ Κανδρισ 

Επικουρικό Προςωπικό Κυριάκοσ Ορφανάκοσ 

Σρόποσ  Διδαςκαλίασ Θεσξεηηθή Γηδαζθαιία, Δξγαζηεξηαθέο Αζθήζεηο, Δξγαζίεο, 

Δμεηάζεηο 

Αξιολόγθςθ Δξγαζίεο, Τειηθή Δμέηαζε 

Τειηθή εμέηαζε 50%, Δξγαζηήξην 50%  

Προαπαιτοφμενα 
 

 

  

 
ΠΔΡΙΓΡΑΦΗ 

 

 

΢κοπός 
 

Η Δηζαγσγή ζηε Θεσξία θαη ηελ Δθαξκνγή ησλ Γηθηύσλ Ηιεθηξνληθώλ Υπνινγηζηώλ.  

 

 

Μαθηζιακά Αποηελέζμαηα 

Έρνληαο νινθιεξώζεη επηηπρώο ην κάζεκα νη ζπνπδαζηέο ζα είλαη ζε ζέζε λα: 

 Να θαηαλννύλ βαζηθέο αξρέο πνπ δηέπνπλ ηελ Οξγάλσζε θαη 
Λεηηνπξγία ησλ Γηθηύσλ Ηιεθηξνληθώλ Υπνινγηζηώλ 

 Να ζπλδπάδνπλ ηηο παξαπάλσ γλώζεηο γηα ηελ επίιπζε πξαθηηθώλ 
πξνβιεκάησλ ζε Γηθηπαθέο Δθαξκνγέο  

 



 

Ανηικείμενα ποσ καλύπηονηαι 

 Διζαγωγή ζηα Γίκησα Η/Τ 

Δομι. Βαςικζσ Σοπολογίεσ. Κατθγοριοποίθςθ Δικτφων. Βαςικά Πρότυπα και Αρχιτεκτονικζσ. 

΢υςκευζσ Δικτφωςθσ. Παραδείγματα Δικτφων.  

 Φσζικό Δπίπεδο 

Ειςαγωγι. Κατθγοριοποίθςθ ΢θμάτων. Διαμόρφωςθ ΢θμάτων. Μζςα Ενςφρματθσ και 

Αςφρματθσ Μετάδοςθσ ΢θμάτων. Αλλοιώςεισ ΢θμάτων. 

 Δπίπεδο ΢ύνδεζης Γεδομένων 

Ειςαγωγι. Πλαιςίωςθ Δεδομζνων. Ζλεγχοσ Ροισ. Ανίχνευςθ και Διόρκωςθ ΢φαλμάτων. 

Πρωτόκολλα Κυλιόμενου Παρακφρου. 

 Τποεπίπεδο Προζπέλαζης Μέζοσ 

Ειςαγωγι. Εκχώρθςθ Καναλιοφ. Πρωτόκολλα Πολλαπλισ Πρόςβαςθσ. Ethernet. Αςφρματα 

Σοπικά Δίκτυα. Αςφρματα Ευρυηωνικά Δίκτυα. 

 Δπίπεδο Γικηύοσ 

Ειςαγωγι. Είδθ Μεταγωγισ. Αλγόρικμοι Δρομολόγθςθσ. Αλγόρικμοι Ελζγχου ΢υμφόρθςθσ. 

Ποιότθτα Τπθρεςιών. Διαδικτφωςθ. Σο Επίπεδο Δικτφου ςτο Internet. 

 Δπίπεδο Μεηαθοράς 

Ειςαγωγι. ΢τοιχεία Πρωτοκόλλων Μεταφοράσ. Τπθρεςίεσ και Πρωτόκολλα Σφπου. 

Τπθρεςίεσ και Πρωτόκολλα Μθ ΢υνδεςμικοφ Σφπου. 

 Δπίπεδο Παροσζίαζης 

Ειςαγωγι. ΢υμπίεςθ Πλθροφορίασ. Κρυπτογράφθςθ. Αποκρυπτογράφθςθ. 

Αυκεντικοποίθςθ. 

 Δπίπεδο Δθαρμογής 

Ειςαγωγι. ΢φςτθμα Ονομάτων Περιοχών. Παγκόςμιοσ Ιςτόσ. Ηλεκτρονικό Σαχυδρομείο. 

Θεωρία Ουρών Εφαρμογισ. 

 

 



 

Δργαζηηριακές Αζκήζεις 

Εργαζηηριακή εκπαίδεσζη ηων θοιηηηών πραγμαηοποιώνηας 13 εργαζηηριακές 

αζκήζεις εζηιαζμένες ζηα βαζικόηερα ανηικείμενα ηης θεωρηηικής διδαζκαλίας. Οι 

αζκήζεις θα είναι προζαναηολιζμένες πάνω ζηα ακόλοσθα πεδία: 

 Γεκηνπξγία θαισδίσλ δηθηύσζεο UTP RJ11/RJ45 Straight/Crossover 

 Μεηαηξνπή δηθηπαθώλ  ηνπνινγηώλ ζε θπζηθέο αξρηηεθηνληθέο δηθηύσλ 
θαη δνκεκέλε θαισδίσζε. 

 Βειηηζηνπνίεζε ηνπηθώλ δηθηύσλ θαη νξζή ρξήζε ησλ εθάζηνηε 
δηθηπαθώλ ζπζθεπώλ (hub, switch, ζπζηήκαηα νπηηθώλ ηλώλ)  

 Γηεπζπλζηνδόηεζε δηθηύσλ κε ηηο κεζόδνπο classfull θαη classless, 
πξνζνκνίσζε θαηαζθεπήο κέζσ Η/Υ 

 Βέιηηζηε αλάζεζε δηεπζύλζεσλ ζε δίθηπα θαη ππνδίθηπα θαη 
πξνζνκνίσζε θαηαζθεπήο κέζσ Η/Υ. 

 Τξηκεξήο ρεηξαςία ζην επίπεδν κεηαθνξάο (TCP 3-way handshaking), 
ιεηηνπξγία εγθαζίδξπζεο επηθνηλσλίαο γηα ηα πξσηόθνιια κεηαθνξάο 
TCP θαη UDP. 

 Αλαγλώξηζε επηκέξνπο πεδίσλ ηνπ ηεκαρίνπ (segment) ηνπ επηπέδνπ 
κεηαθνξάο TCP θαη παξαζπξνπνίεζε ηεκαρίσλ δεδνκέλσλ ζην 
επίπεδν κεηαθνξάο. 

 Αλαγλώξηζε κεζόδσλ απνζηνιήο/παξαιαβήο δεδνκέλσλ δηαθόξσλ 
δηθηπαθώλ εθαξκνγώλ ζρεηηθώλ κε ηα πξσηόθνιια HTTP, HTTPS, 
SMTP, FTP, TFTP, DNS. 

 Δηζαγσγή ζηνπο δξνκνινγεηέο θαη δξνκνινγήζεηο δεδνκέλσλ ζε 
δίθηπα Η/Υ 

 Πξνγξακκαηηζκόο δξνκνινγεηώλ:  ζηαηηθνί πίλαθεο δξνκνιόγεζεο κε 
ηε ρξήζε ηνπ πξσηνθόιινπ RIP. 

 Πξνγξακκαηηζκόο δξνκνινγεηώλ:  δπλακηθνί πίλαθεο δξνκνιόγεζεο, 
πξσηνθόιισλ εζσηεξηθώλ ππιώλ (IGP) κε ρξήζε ηνπ πξσηνθόιινπ 
OSPF. 

 Πξνγξακκαηηζκόο δξνκνινγεηώλ:  δπλακηθνί πίλαθεο δξνκνιόγεζεο, 
πξσηνθόιισλ εμσηεξηθώλ ππιώλ (EGP) κε ρξήζε ηνπ πξσηνθόιινπ 
BGP     

 Πξνζνκνίσζε δηθηύσλ επξείαο πεξηνρήο (WAN) θαη αζπξκάησλ 
δηθηύσλ 

 

 
Γιδακηικές και Μαθηζιακές δραζηηριόηηηες 
 

 
Οι μέθοδοι διδαζκαλίας περιλαμβάνοσν: 
 
Παξαδνζηαθή δηδαζθαιία κε δηαιέμεηο ζηηο νπνίεο ρξεζηκνπνηνύληαη ηερλνινγίεο πνιπκέζσλ 
θαη ην δηαδίθηπν, επίιπζε αζθήζεσλ, εξγαζηεξηαθέο επηδείμεηο, επηβιεπόκελεο εξγαζηεξηαθέο 
αζθήζεηο, θαη εμνκνηώζεηο κε ρξήζε Η/Υ. 

 



Οι μαθηζιακές δραζηηριόηηηες περιλαμβάνοσν 
 
Φξήζε από ηνπο ζπνπδαζηέο εξγαζηεξηαθώλ νξγάλσλ θαη πιηθώλ γηα ηελ πινπνίεζε θαη 
αλάιπζε δηθηύσλ ειεθηξνληθώλ ππνινγηζηώλ, επίιπζε αζθήζεσλ, πινπνίεζε νκαδηθώλ 
εξγαζηώλ, ρξήζε ινγηζκηθνύ γηα ζρεδίαζε θαη εμνκνίσζε δηθηύσλ ειεθηξνληθώλ 
ππνινγηζηώλ, αηνκηθή κειέηε θαη εμεηάζεηο γξαπηέο ή θαη πξνθνξηθέο. 

 

 
Βιβλιογραθία 

 

 
Δλληνική: 
1. ΔΙΚΣΤΑ ΤΠΟΛΟΓΙ΢ΣΏΝ - TANENBAUM 
2. ΔΙΚΣΤΩ΢Η ΤΠΟΛΟΓΙ΢ΣΩΝ: ΠΡΟ΢ΕΓΓΙ΢Η ΑΠΟ ΠΑΝΩ ΠΡΟ΢ ΣΑ ΚΑΣΩ ΜΕ ΕΜΦΑ΢Η 
΢ΣΟ ΔΙΑΔΙΚΣΤΟ – KUROSE, ROSS. 

3. Α΢ΤΡΜΑΣΕ΢ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΕ΢ ΚΑΙ ΓΙΚΤΥΑ, - STALLINGS  
4. ΣΗΛΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΕ΢ ΚΑΙ ΔΙΚΣΤΑ ΤΠΟΛΟΓΙ΢ΣΩΝ – ΑΛΔΞΟΠΟΥΛΟΣ, ΛΑΓΟΓΙΑΝΝΗΣ 
 

Ξενόγλωζζη: 
1. INTERNETWORKING WITH TCP/IP -, COMER  
2. ENCYCLOPEDIA OF NETWORKING - SHELDON 
3. BUILDING INTERNET APPLICATIONS WITH DELPHI - CHAPMAN 

 



 

ΔΔ-6021 – COMPUTER NETWORKS 

 
BASIC INFORMATION 

Department Electronics 

Course Title Computer Networks 

Course Code ΕΕ-6021 

Theory /Lab  Theory /Lab 

Semester 6th 

ECTS Credit Units 4 

Teaching Hours 2 Theory + 2 Lab 

Working Load 120 

Obligatory / By Choice  By Choice Obligatory 

Unit Leader Dionisis Kandris 

Teacher  Dionisis Kandris 

Assistants Kyriakos Orfanakos 

Teaching Lectures, Lab,  Exams 

Assessment Exercises, Final Exam 

Final Exam 50%, Laboratory 50%  

Prerequisites 
 

 

 
DESCRIPTION 

 

 

Aim 
The Introduction to the System Analysis in State Space and to both Classic and Modern 

Methods for Automatic Control Systems Design.  

 

Learning Outcomes 

Having successfully completed the module, the students will be able to: 

 To comprehend basic principles which govern the Structure and Use of 
Computer Networks 

 To combine this knowledge in order to solve practical problems in 
Network Applications.  

 

 



 

Topics Covered 

 Introduction to Computer Networks 

Structure. Basic Topologies. Networks Classification. Basic Standards and Architectures. 

Networking units. Examples of Networks.  

 Physical Layer 

Introduction. Signals Classification. Signals Modulation. Media for Wired and Wireless 

Transmission of Signals. Signal Distortion. 

 Data Link Layer 

Introduction. Data Framing. Data Flow Control. Error Detection. Error Correction. Sliding 

Window Protocols. 

 Medium Access Control Sublayer 

Introduction. Chanel Allocation. Multiple Access Protocols. Ethernet. Wireless LANs. Wireless 

Broadband Networks. 

 Network Layer 

Introduction. Switching Types. Routing Algorithms. Congestion Control Algorithms. Quality 

of Service. Internetworking. The Network Layer in Internet.  

 Transport Layer 

Introduction. Elements of Transport Protocols. Connection-Oriented Services and Protocols. 

Connectionless Services and Protocols. 

 Presentation Layer 

Introduction. Data Compression. Data Encryption. Data Decryption. Authentication. 

 Application Layer 

Introduction. Domain Name System. World Wide Web. Electronic Mail. Application Queuing 

Theory. 

 

 



 

Laboratory Exercises 

Laboratory training of students carrying 13 laboratory exercises focused on key items of 
theoretical courses. Training will be oriented on the following areas: 

 Assembling network cables UTP RJ11/RJ45 Straight/Crossover 

 Converting network topologies into physical network architectures and 
structured cabling. 

 Optimizing local area network broadcast/collision domains and proper 
use of network devices (hub, switch, ζπζηήκαηα νπηηθώλ ηλώλ).  

 Network addressing through classfull and classless methods, 
simulating design via lab computer 

 Optimized network and subnet addressing schemes, simulation of 
address awarding via lab computer. 

 Three way handshaking over the transport layer, establishing 
communication of TCP and UDP transport protocols. 

 Identifying individual fields of the TCP segment, along with window 
sizing of data segments over the transport layer with the use of the 
Wireshark application. 

 Identifying methods of sending/receiving data of various network 
applications related to HTTP, HTTPS, SMTP, FTP, TFTP, DNS, 
protocols with the use of the Wireshark application. 

 Introduction to routers and routing data across computer networks. 

 Programming routers:  static routing tables by employment of the RIP 
protocol. 

 Programming routers:  dynamic/adaptable routing tables related to 
interior gateway protocol (IGP) by employment of the OSPF protocol. 

 Programming routers:  dynamic/adaptable routing tables related to 
exterior gateway protocol (EGP) by employment of the BGP protocol. 

 

 

Teaching and learning activities 

 
 

Teaching methods include: 

The teaching methods include traditional lecture material in classroom with the aid of 
multimedia and Internet, on-line demonstrations and simulation material, supervised hands-on 
exercises in the lab,  use of software for design analysis and simulation of control systems 

Student’s activities include: 

Use of laboratory instruments and hardware material for construction, test & measurement 
and debugging of control systems in the lab, solving of exercises, use of computer software 



for design, analysis and simulation, self-study and exams. 

 

 
Resources 

 
 
In Greek Language: 
1. TELECOMMUNICATIONS AND COMPUTER NETWORKS – ALEXOPOULOS, 
LAGOYIANNIS  
 

In English Language: 
1. COMPUTER NETWORKS - TANENBAUM 
2. COMPUTER NETWORKING A TOP DOWN APPROACH FEATURING THE INTERNET – 

KUROSE, ROSS. 

3. DATA AND COMPUTER COMMUNICATIONS - STALLINGS  
4. INTERNETWORKING WITH TCP/IP -, COMER  
5. ENCYCLOPEDIA OF NETWORKING - SHELDON 
6. BUILDING INTERNET APPLICATIONS WITH DELPHI - CHAPMAN 

 
 
 


