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ΔΦΑΡΜΟΓΩΝ 

 
ΒΑΙΚΔ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΔ 

Σμιμα Ηλεκτρονικής 

Σίτλοσ Μακιματοσ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙΜΟ ΔΙΚΣΤΑΚΩΝ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ 

Κωδικόσ Μακιματοσ ΔΔ-7Β21/2 

Θεωρία / Εργαςτιριο  Θεωρία + Εργαςτιριο 

Εξάμθνο Διδαςκαλίασ Ζ 

Πιςτωτικζσ μονάδεσ 4,5 

Ώρεσ Διδαςκαλίασ 2Θ+2Ε 

Φόρτοσ Εργαςίασ  

Τποχρεωτικό / Επιλογισ  Τποχρεωτικό / Κατ΄ επιλογιν Τποχρεωτικό 

Τπεφκυνοσ Μακιματοσ Π.ΧΑΣΖΗΔΙΑΚΟ 

Διδάςκων  Π.ΧΑΣΖΗΔΙΑΚΟ 

Επικουρικό Προςωπικό Π.ΚΑΠΙΡΗ 

Σρόποσ  Διδαςκαλίασ Θεωξεηηθή Δηδαζθαιία, Εξγαζηεξηαθέο Αζθήζεηο, Εξγαζίεο, 

Εμεηάζεηο 

Αξιολόγθςθ Πξόνδνο, Εξγαζίεο, Τειηθή Εμέηαζε 

Τειηθή εμέηαζε 50%, Εξγαζηήξην 50%  

Προαπαιτοφμενα 
 

Γεν ςπάπσοςν πποαπαιηούμενα 

  

 
ΠΔΡΙΓΡΑΦΗ 

 

κοπός 

 Σκοπόρ ηος μαθήμαηορ είναι να γνωπίζοςν οι ζποςδαζηέρ, καη’ απσήν, ηιρ ηεσνικέρ 

επικοινωνίαρ ηων ςπολογιζηών ζε ένα δίκηςο και εν ζςνεσεία ηα ππωηόκολλα 

επιπέδος εθαπμογήρ, ηην απσιηεκηονική και ηο πεπιβάλλον ανάπηςξηρ ηων δικηςακών 

εθαπμογών. Οι επι μέποςρ ζηόσοι ζςνίζηανηαι ζηο να γνωπίζοςν ηιρ πλέον εςπέωρ 

σπηζιμοποιούμενερ γλώζζερ και ηεσνικέρ ανάπηςξηρ ππογπαμμάηων. 

 

 
 

 



Μαθηζιακά Αποηελέζμαηα 

Έρνληαο νινθιεξώζεη επηηπρώο ην κάζεκα νη ζπνπδαζηέο ζα είλαη ζε ζέζε λα: 

 Καηαλνεί ηελ αξρηηεθηνληθή κηαο δηθηπαθήο εθαξκνγήο 

  λα αλαγλωξίδεη ηηο βαζκίδεο πνπ ηελ απαξηίδνπλ 

  Σπλζέηεη κηα απιε εθαξκνγή ζε πξαγκαηηθό δηθηπαθό πεξηβάιινλ θαη 
λα ζρεδηάδεη κηα απιή βάζε δεδνκέλωλ. 
  

 

Ανηικείμενα ποσ καλύπηονηαι 

Α.Βαζικέρ Δννοιερ 

 Σςνδέζειρ ζηο Γίκηςο, αποπολςπλεξία εθαπμογών, Πόπηερ (TCP Ports). 

 Ανηαλλαγή δεδομένων μέζω ακποδεκηών (sockets) 

 Το ππόηςπο Πελαηη-Γιακομιζηή (Client - Server) 

 Δξειδίκεςζη ηος πποηύπος ζηον Ιζηό : Ππωηόκολλο  HTTP 

 Γλώζζα παποςζίαζηρ δεδομένων(HTML) 

 Γλώζζα πεπιγπαθήρ δεδομένων (XML) 

 Ππόζβαζη ζε βάζειρ δεδομένων : Διζαγωγή ζηη γλώζζα SQL, ODBC, 

Active Data Objects (ADO)  

Β. Ππογπαμμαηιζμόρ 

Β1. Απο τη μεριά του Πελάτη  

 Client Side Scripting: Java script 

 Java Applets 

 Δνεπγά ζηοισεία Δλέγσος (AxtiveX controls) 

B2. Από τη μεριά του Γιακομιστή 

Server Side Scripting: 

 PHP 

 Java Server Pages 

 

 

Δργαζηηριακές Αζκήζεις 

Δπγαζηηπιακή εκπαίδεςζη ηων θοιηηηών ππαγμαηοποιώνηαρ 13 επγαζηηπιακέρ 

αζκήζειρ εζηιαζμένερ ζηα βαζικόηεπα ανηικείμενα ηηρ θεωπηηικήρ διδαζκαλίαρ. Οι 

αζκήζειρ θα είναι πποζαναηολιζμένερ πάνω ζηα ακόλοςθα πεδία: 

1. Διζαγωγή  ζηη Java 

2. Το αναπηςξιακο πεπιβάλλον Eclipse 

3. Java I/O 

4. Java Sockets 

5. Java Script 



6. Java Servlets 

7. Java Server Pages 

8. Ππογπαμμαηιζμόρ από ηη μεπιά ηος Server:PHP1 

9. Ππογπαμμαηιζμόρ από ηη μεπιά ηος Server:PHP2 

10. Ππόζβαζη ζε βάζειρ δεδομένων 

11. XML 

12. Πολςνημαηικόρ Ππογπαμμαηιζμόρ 

13. WEB Services 

 
  
  

 

 
Γιδακηικές και Μαθηζιακές δραζηηριόηηηες 
 

 
Οι μέθοδοι διδαζκαλίας περιλαμβάνοσν: 
 
Παξαδνζηαθή δηδαζθαιία κε δηαιέμεηο θαη, επηβιεπόκελεο εξγαζηεξηαθέο αζθήζεηο.,  

Οι μαθηζιακές δραζηηριόηηηες περιλαμβάνοσν 
 

Project (ατομικό) που απαιτει τον ςχεδιαςμό μιασ απλισ βαςθσ δεδομζνων και τον 
προγραματιςμό τθσ αντίςτοιχθσ εφαρμογισ αναηιρθςθσ και επεξεργαςίασ δεδομζνων 

 
Βιβλιογραθία 

 

 
Δλληνική: 

1.Douglas E. Comer, David L. Stevens: Δικτυακόσ προγραμματιςμόσ : ανάπτυξθ εφαρμογών 

πελάτθ-εξυπθρετθτι ςτθν οικογζνεια πρωτοκόλλων TCP/IP ; Ακινα : Κων  

2.Νικιτασ Καρανικόλασ, Σεχνολογίεσ διαδικτφου και Ηλεκτρονικό εμπόριο, Εκδόςεισ Νζων 

Σεχνολογιών. 

Ξενόγλωζζη: 

1.Andrew S. Tanenbaum, Γίκηςα Υπολογιζηών , Δκδόζειρ Κλειδάπιθμορ 

2. Bruce Eckel: Thinking in Java (e-book) 

3. Sun, Java Tutorial 

4. http://www.w3schools.com/ 

 
 

 

  

http://www.w3schools.com/


ΔΔ-7Β21 – NETWORK PROGRAMMING 

 
BASIC INFORMATION 

Department Electronics 

Course Title Network programming 

Course Code ΔΔ-7Β11/2 

Theory /Lab  Theory &Lab 

Semester 7 

ECTS Credit Units 4.5 

Teaching Hours 2 Theory + 2 Lab 

Working Load  

Obligatory / By Choice  Obligatory / By Choice Obligatory 

Unit Leader P.Chatzidiakos 

Teacher  P.Chatzidiakos 

Assistants P.Kapiris 

Teaching  Lectures, Lab, Exercises. 

Assessment Project, Final Exam 

Final Exam 50%, Laboratory 50%  

Prerequisites 
 

_ 

  

 
DESCRIPTION 

 

 

Aim The aim of the course is to familiarize the students with the basic 
computer communication techniques, and to learn the application level 
protocols, the architecture and the network applications’ development 
environment as well as the most commonly used programming languages. 

 
 

 

Learning Outcomes 

Having successfully completed the module, the student will be able to: 

 Understand the architecture of a network application. 

 Identify the consisting parts(modules) of the application 

  Design a simple data base and code the business logic on the server 
side. 



 

Topics Covered 

A. Basic concepts 
Network connections, TCP ports 
Sockets 
Client-server architecture 
Protocols: HTTP, HTML,XML 
Data base access: SQL,ODBC,ADO 
 

B. Programming 

B1 Client Side 

o Client Side Scripting: Java script 

o Java Applets 

       B2 Server side 

o PHP 

o Java Server Pages 

 

Laboratory Exercises 

Laboratory training of students carrying 13 laboratory exercises focused on key items of 
theoretical courses. Training will be oriented on the following areas: 

1. Introduction to Java 

2. The Eclipse Development tool 

3. Java I/O 

4. Java Sockets 

5. Java Script 

6. Java Servlets 

7. Java Server Pages 

8. Server Side Scripring:PHP1 

9. Server Side Scripring:PHP2 

10. Data base access (SQL)  

11. XML 

12. Multithreading in Java 

         13.WEB Services 

 

 

Teaching and learning activities 

 
 



Teaching methods include: 

  

The teaching methods include traditional lecture material in classroom with supervised hands-
on exercises in the lab. 

Student’s activities include: 

Development of a simple project involving data base design and the related business logic 
programming on the server side. 

 

 
Resources 

 
1.Andrew S. Tanenbaum, Computer Networks 

2. Bruce Eckel: Thinking in Java (e-book) 

3. Sun, Java Tutorial 

4. http://www.w3schools.com/ 

 
 
 
 

http://www.w3schools.com/

